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42. ro¢nik (2026,/2027)
domace kolo, kategéria B

Toto st navodné tlohy k domacemu kolu 42. roénika Olympiddy v informatike, kategoéria B. Ide teda o sadu lahsich
uloh, ktoré tematicky suvisia so sttaznymi tilohami. RieSenie tychto tloh mdze byt dobrou pripravou na riesenie stutaznych
uloh. Za riesenia tychto ndvodnych tloh nie st ziadne body do siitaze. O ich rieseni mézete lubovolne diskutovat — so svojim
ucitelom, inymi sttaziacimi aj kymkolvek inym.

Navodné udlohy k domacemu kolu Ol: kategéria B
B-1-1 Tura

1. Napiste program, ktory zisti, v akej nadmorskej vyske je 20-te zaujimavé miesto.
2. Ak pozndme nadmorski vysky 20-teho zaujimavého miesta, ako zistime nadmorski vysku 21-vého zaujimavého miesta?
3. Pokiste sa vypocitat postupne vysky vsetkych zaujimavych miest a ulozit ich do zoznamu.

4. Ako zistite celkové prevysenie na ceste od zaujimavého miesta x po zaujimavé miesto y? Vie vaim pomdct zoznam vysok
z predchadzajicej tlohy?

5. Vo vicsine programovacich jazykov ndjdete funkciu na triedenie ¢isel (funkcia sort v Pythone a C+4) a asociativne
polia (dictionary v Pythone a map v C++). Nastudujte si ich (napr. aj s vyuzitim umelej inteligencie), a potom sa
samostatne zamyslite, ¢i vim vedia pomoct pri rieseni tlohy.

B-1-2 Rieka

1. Nech hladina vody klesla 10-krat po sebe, teda dokopy o 10 jednotiek. Navrhnite algoritmus, ktory urci, kolko ramien
ma rieka po tomto pocte klesnuti.

2. V rieke uz niekolkokréat klesla voda a teraz ma r ramien. Nasledne voda klesla este o 1 jednotku nizsie, pricom sa z
vody vynoril prdve jeden novy stlpec. Kolko mo6ze mat teraz rieka ramien? Ku kazdej moznosti najdite jeden priklad
situacie, v ktorej nastane.

3. Pri dalsom klesnuti vody sa naraz na hladinu vynorilo viacero stipcov rieky. Aviak namiesto toho, aby sme tieto
vynorenia spracovali naraz, ich spracujeme postupne jedno po druhom. V akom poradi a ako presne ich musime
spracovavat, aby sme po postupnom spracovani vSetkych mali rovnaky vysledok, ako keby sme ich spracovali naraz?

4. Pomocnd uloha: Majme permutéciu ¢isel 1 az n. Dostaneme ¢ pokynov, kazdy z nich uré¢i dve ¢isla x; a y;, ktoré mame
vymenit. Pozor, pokyn Specifikuje hodnoty ¢isel, ktoré sa maju vymenit, nie ich pozicie.

Navrhnite algoritmus, ktory bude efektivne spracovavat dané pokyny. Pokuste sa, aby vasSe rieSenie potrebovalo na
spracovanie jedného pokynu O(1) ¢asu.

Specialne si dajte pozor na vyuzitie vstavanjch Python funkcii ako napriklad .index(). Tieto funkcie maji totiz
vicSinou Casovi zlozitost O(n).

B-1-3 Skladnik Palo

Pripomenme si, ze pre kazdy predmet P v Palovej struktire plati, Ze nalavo od neho st zavesné predmety lahsie ako P a

napravo predmety fazsie ako P. Takisto musi platit, Ze z kazdého predmetu vedn tri lana — jedno doprava dole, druhé dolava
dole a jedno dohora, na ktorom je zavesené.

1. Vymyslite postup, pomocou ktorého vie Palo najst najlahsi predmet.
2. Vymyslite postup, pomocou ktorého najde Palo najlahsi predmet, ktory je tazsi ako zdkladny predmet.
3. Vymyslite postup, pomocou ktorého najde Palo najlahsi predmet, ktory je tazsi ako X.

4. Tak ako v podilohe ¢) v stitaznej tlohe, Palo zliezol k predmetu P a chcel by ho vybrat zo Struktdry. Ta vSak chee
potom na Co najmenej previazani lan upravit tak, aby opat platili podmienky zo zadania.

Co musi spravit ak plati, ze pod predmetom P nie je zaveseny Ziaden dalsi predmet?
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5. Co musi spravit, ked chce vybrat predmet P, pod ktorym visia predmety iba na jednej strane? To znamené, ze bud na
lavom alebo na pravom lane, ktoré z P visi nie je ni¢ priviazané.

B-1-4 Pocdita¢ so zahradnou hadicou

V interaktivnom prostredi pre tuto tlohu nédjdete sadu postupne sa gradujtcich tloh. Prvé tlohy by mali slazit ako
navodné k tym neskorsim, pri niektorych tlohdch néjdete dokonca aj dodatocné rady ¢i odporucania.



